Технические требования к рекламным материалам

Все материалы для размещения в газете Metro принимаются только в электронном виде в форматах TIFF, EPS, CDR (CMYK, растровая графика — 300 dpi, векторная графика — все шрифты в кривых). В дизайнстудии Metro используются только IBM PC.

Рекламные материалы принимаются на следующих носителях: CD, дискеты 3,5’, а также по электронной почте на email менеджера отдела продаж. Файлы, размер которых превышает 2 Мб, должны быть разделены при помощи программ WinRAR или WinZIP (volume size — не более 1,45 Мб). При пересылке архива в первом письме указать количество частей. 

Файлы в формате TIFF, EPS, CDR должны сопровождаться распечаткой на бумаге или файлом для просмотра в формате JPG (цветовая модель RGB с разрешением 100 dpi).

Дизайн​студия Metro изготавливает рекламные макеты при предоставлении следующих материалов: утвержденного текста, логотипа в векторном виде, графики (фотографии или рисунка) в вышеперечисленных форматах технического задания.

Рекламные объявления, разработанные дизайнстудией Metro, защищены законодательством РФ об авторских правах. По вопросам использования рекламных объявлений для размещения в других СМИ обращайтесь в коммерческий отдел Metro.

Примечание:

1. К размещению в газете принимаются рекламные объявления, разработанные при помощи CorelDraw не выше 9 версии или в других векторных программах. При использовании спецэффектов (тень, перспектива и т. д.), специальных PostScript и градиентных заливок следует конвертировать эти элементы в TIFF (convert to bitmap, CMYK, не ниже 250 dpi). Все шрифты должны быть переведены в кривые.

2. Рекламные материалы в формате TIFF должны иметь разрешение не менее 300 dpi, масштаб 1:1. В случае использования мелких шрифтов (менее 11 кегля) разрешение необходимо увеличить до 600 dpi (цветовая модель CMYK).

3. При сохранении (экспорте) файла в формате EPS необходимо:

· предварительно конвертировать спецэффекты и заливки в TIFF,

· предварительно конвертировать файлы типа PSD и JPG в TIFF,

· все фотографии залинковать,

· шрифты перевести в кривые,

· все слои склеить, 

· используемые прозрачности и пути перевести в tif.

