Технические требования  к рекламным материалам,

принимаемым для публикации в журнале «Наши Деньги» 

1.
Материалы принимаются:

- CD-дисках PC;

- На FLASH-носителях;

- По E-Mail (размер части архива не более 5 Mb)

- На FTP-сервере (с указанием в письме логина/пароля + точного адреса файла)

2.
Оригинал-макет должен быть выполнен строго по размеру заявленного рекламного объявления:
	Разворот:
	 
	420 х 280 (обрезной формат) + 5мм на обрезку со всех сторон

	1 полоса:
	 
	210 х 280 (обрезной формат) + 5 мм. на обрезку со всех сторон

	1/2 полосы:
	Горизонтальная
	175,5х113 / обрезной формат 210х134 + 5 мм. на обрезку со всех сторон

	 
	Вертикальная
	86х225 / орбрезной формат 103х280 + 5 мм. на обрезку со всех сторон

	1/3 полосы:
	Горизонтальная
	175,5х75 / обрезной формат 210х98 + 5 мм. на обрезку со всех сторон

	 
	Вертикальная
	56х225 / обрезной формат 73х280 + 5 мм. на обрезку со всех сторон

	 
	Квадратная
	115,5х113

	1/4 полосы:
	Вертикальная
	86х113

	1/6 полосы:
	Горизонтальная
	85,5х75


3.
Электронный оригинал-макет формата 2/1 (разворот) должен быть предоставлен в виде двухстраничного документа обрезного формата издания.

4.
Если композиция рекламного оригинал-макета содержит элементы, стоящие навылет, то формат макета составляет обрезной формат полосы + 5 мм с каждой стороны.

5.
Не рекомендуется в композиции рекламного полосного оригинал-макета располагать текстовую информацию и логотипы ближе 5 мм к краю обрезного формата.

6.
Носитель должен содержать все файлы (EPS, TIFF, AI), использованные в итоговом документе. Поддерживаемые форматы файлов (в порядке предпочтения): EPS, AI, TIFF (Adobe до вер. CS2).

Цветовая схема макетов – CMYK. 

В векторных файлах все шрифты должны быть переведены в кривые.

Все пиксельные файлы должны иметь разрешение не менее 300 dpi. При наличии в растровых изображениях текста разрешение должно быть 300 dpi для CMYK и grayscale, 1200 dpi для bitmap.

7. Файлы, выполненные в CorelDraw, FreeHand редакцией НЕ ПРИНИМАЮТСЯ. Рекомендуется конвертировать файлы в формат, совместимый с Adobe, после чего проверять корректность отображения после конвертации. Необходимо иметь в виду, что CorelDraw при конвертации в формат EPS может сильно изменить вид первоначального макета (изменение цветов, добавление нежелательных элементов), в таком случае рекомендуется использовать формат TIFF.

8. Изменения в макеты (замена текста, изменения размеров, перекомпоновка) возможны только в векторных форматах (EPS, AI).  При этом редакция не гарантирует точного совпадения стиля и пропорций шрифтов.

9. Предоставление в качестве макета растровых предпросмотровых изображений (разрешением менее 200 dpi) приравниваются к изготовлению нового рекламного макета.

10. Изображения и логотипы, внедренные в документы MS Word, НЕ ПРИНИМАЮТСЯ. Логотипы принимаются в форматах EPS, AI, PSD, TIFF (Adobe). Предпочтение отдается векторным форматам (EPS, AI) и PSD (c прозрачностью), в случае TIFF при необходимости наложения логотипа на неоднородный фон возможны неточности воспроизведения прозрачности или потеря точной формы логотипа.

11. Для изготовления макета силами редакции требуется рисунок-эскиз предполагаемого модуля, содержащий:

-
Схему компоновки макета (расположение текста, рисунков, логотипов, пропорции)

-
Инструкции по цветовому оформлению (если макет включает элементы корпоративного стиля – точные раскладки цветов в формате CMYK)

При отсутствии эскиза и цветовых схем макет разрабатывает редакция, предварительно оговаривается количество возможных корректировок.

Примечание:

Наличие контрольной распечатки оригинал-макета на бумаге ОБЯЗАТЕЛЬНО.
Распечатка должна полностью соответствовать оригинал-макету на носителе заказчика. 

