Технические требования  издания 

журнал HOME&DECOR
1. Имиджевый макет располагается на правой стороне разворота издания. Формат полосы (обрезной) 215 Х 280 мм. К этому добавляются обрезные вылеты по 5 мм со всех сторон.
2. Требования к программному обеспечению готового макета:

2.1. Adobe InDesign (INDD) Версия не выше CS3. Платформа PC обязательна
2.1.1. Файлы InDesign не должны содержать встроенных файлов.
2.1.2.  Используемые шрифты (лучше перевести в кривые) и изображения должны быть приложены.
2.1.3. Дополнительные расширенияне допускается.
2.1.4. Растровые изображения в верстке должны иметь масштаб 100% и скадрированы по размеру бокса в котором находятся.
2.1.5.  Повороты растровых и векторных изображений в верстке не допускаются.
2.2. Adobe Illustrator (EPS) Версия не выше 11.

2.2.1. Шрифты должны быть переведены в кривые.
2.2.2. При переводе шрифтов в кривые следует проверить установки палитры Attributes. В окошке Output должно стоять 2540.
2.2.3. Связанные с файлом изображения должны быть приложены.
2.2.4. Следует быть аккуратным при установке значения Overprint для заливок и контуров. Для контроля результата необходимо использовать команду View> Overprint Preview.
2.3. Adobe Photoshop (TIF) Версия не выше 9.0.
2.3.1. Разрешение файлов 300 dpi/inch, цветовая модель CMYK.
2.3.2. Связанные с файлом изображения могут быть только в форматах TIFF и EPS (c 8-bits/pixel preview) и соответствовать геометрическим размерам и разрешению объектов включенных в верстку.
2.3.3. TIFF: без дополнительных альфа-каналов (Channels) и без путей (Paths); без LZW компрессии, 300 dpi/inch, цветовая модель CMYK. 

2.3.4. EPS векторные: все используемые шрифты должны быть переведены в кривые, цветовая модель CMYK.
2.3.5. EPS растровые: 300 dpi/inch, цветовая модель CMYK. Не используйте при сохранении eps-файлов функции: «Include Halftone Screen», «Include Transfer Function», «PostScript Color Managment».Сохраняйте только с «Encoding Binary».
2.3.6.  Путь в качестве обтравочного контура: параметр Flatness должен иметь значение 0.2.
2.3.7. Цветовая модель СМУК : Eurostandard (Coated), 16%, GCR, Light, Black Limit 98, Total Ink 320 (если есть желание получить на печати лучший результат, можно запросить профиль цветоделения у менеджера).
3. Категорически не принимаются макеты, сделанные в программах:
3.1. сделанные в Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint, Paintbrush, Corel Draw, Xara -  любых версий.
3.2. сделанные в QUARKxPRESS.
3.3. сделанные с использованием програмного обеспечения Мacintosh.
3.4. готовые фотоформы, даже в случае полосных макетов.
3.5.  в виде файлов формата .PS.
